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http://www.clementlegrand.fr/

LE CONCEPT

L'objectif de cet atelier est de realiser une initiation a la
musique assistée par ordinateur afin de familiariser les
enfants avec l'environnement studio et leur apprendre a
réaliser leurs propres compositions musicales (rock / hip-
hop / électro / musique de film).L'atelier se fait par le
biais d'équipements spécialisés fournis par l'intervenant
et de logiciels d'informatique musicale. Cette initiation
est concretisée par la realisation progressive d'une
musique instrumentale de style actuel.

LA METHODE PEDAGOGIQUE

A - PRESENTATION DU STUDIO VIRTUEL (BITWIG)

la version logicielle des différents éléments
que l'on retrouve dans un studio
d'enregistrement, a savoir :

- la table de mixage

- le séquenceur

- les effets sonores.

B - PRESENTATION DE L'INTERFACE

(visuelle) permet de situer sur l'écran la

materiels

L'interface
repréesentation

de chaque élement nécessaire a la

création d'une musique.

C - CREATION D'UNE RYTHMIQUE ET D'UNE MELODIE

Assemblage des séquences provenant de :

e | 'utilisation d'échantillons préexistants.

e L'enregistrement d'instruments (percussions, chant..)
par les enfants.

E - FINALISATION DE LA COMPOSITION

L'arrangement va permettre (grace au sequenceur) de

faire évoluer les instruments tout au long du morceau,

par exemple apparition et/ou disparition d'une ligne

rythmique ou mélodique pour accentuer la différence

le couplet et le refrain. Le mixage, derniere

etape avant la finalisation de la chanson, va permettre

de faconner chaque son grace a l'utilisation de la table

de mixage et des effets.

Le degré d’approfondissement de chacune des étapes de la création

dépend de l'dge des participants et de la durée globale du stage.
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MOYENS

FOURNIS PAR L'INTERVENANT
- Logiciel (BITWIG)
- Casque audio

- Carte son

A METTRE A DISPOSITION PAR LA STRUCTURE
D'ACCUEIL

-1Une salle

- Des ordinateurs (maximum 6)

- Si possible un vidéeoprojecteur

INFORMATIONS

groupe de 16 éléves (2 par poste)
age minimum : 7-8 ans

CONTACT

CLEMENT LEGRAND
TECHNICIEN DU SON / MUSICIEN
06.20.51.38.33
www.clementlegrand.fr
contact@clementlegrand.fr
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Location  Sample Magic Presents-So..
TB 303 Sequences
Ml Apple Loops
4 Ml Loops
I Bolder Tabla Loops.
DrumLoops
Ml MelodicLoops
-
Ml ScratchedLoops.
Il LOOPS fait main
4 Ml Mallets.
4 [l Bolder Tibetan Bowis
Il Tibetan Bows - Single .
4 [l RAW LOOPS - Bent FX W.
4 [l RAW LOOPS - Bent FX

4 Ml sample magic soma record
4 Ml sample Magic Presents -
4 [l bass loops
4 [l \oops.
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It~ som_bss130_arpsyn Awav
i~ som_bss130 atmos Gmway
v~ som_bss130_carboned Gwav
= som_bss130_collabs_ Am.wav
I~ som_bss130_crunch_Fmwav
i~ som_bss130_darkroom Ewav
v~ som_bss130_grainlow_G.wav
= som_bss130_lazerz_Guwav

I som_bss130_minimoog1_Gm...

I som_bss130_minimoog4_F.1
I som_bss130_mnml_F.wav

l som_bss130_noiserl_Awav

- som_bss130_noiser2_Awav

e som_bss130_noiser3_Awav

I som_bss130_pwm_Am.wav

[ 1. >
‘som_bss130_minimoog4._F.wav

Length: 3.692's

Format: 44.1kHz Stereo 24-bit

Loeation: D:Amusic\sample\Sample mag..
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